1. Ganz oben: Dokumenttyp und HTML-Rahmen
<!DOCTYPE html>
<html lang="de">
· <!DOCTYPE html>: Sagt dem Browser: „Das ist eine HTML5‑Seite.“
Ohne das kann der Browser in alte Kompatibilitätsmodi zurückfallen.
· <html lang="de">: Start des HTML‑Dokuments, lang="de" sagt: Inhalt ist auf Deutsch.
Das hilft Suchmaschinen und Screenreadern.
2. Kopfbereich <head> – Meta, Titel, Design
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Hier einige unserer Arbeiten</title>
· <meta charset="UTF-8">: Zeichensatz = UTF‑8 → Umlaute, Sonderzeichen, alles sauber.
· <title>…</title>: Text, der im Browser‑Tab angezeigt wird.

2.1. CSS‑Block: Aussehen der Seite
Alles zwischen <style>...</style> ist reines CSS:
    <style>
        body {
            font-family: Arial, sans-serif;
            text-align: center;
            margin: 0;
            padding: 0;
            background-color: #ffffff;
        }
· body { ... } beeinflusst die ganze Seite: 
· font-family: Arial, sans-serif; → Standardschrift: Arial (oder ähnliche Sans-Serif)
· text-align: center; → Text standardmäßig zentriert
· margin: 0; padding: 0; → Standardabstände des Browsers entfernen
· background-color: #ffffff; → weißer Hintergrund

        h1 {
            background-color: #f0f0f0;
            padding: 20px;
            margin: 0;
            font-size: 28px;
        }
· h1 { ... } steuert die Überschrift: 
· background-color: #f0f0f0; → leicht grauer Balken hinter dem Titel
· padding: 20px; → innen 20px Abstand
· margin: 0; → kein Abstand nach außen, damit es bündig mit dem Seitenrand ist
· font-size: 28px; → größere Schrift

        #slideshow-container {
            margin-top: 20px;
        }
· #slideshow-container: Das # bedeutet: Element mit id="slideshow-container".
· margin-top: 20px; → oberer Abstand zum Titel, damit etwas Luft dazwischen ist.

        /* Kleine Buttons */
        button {
            font-size: 16px;
            padding: 6px 12px;
            margin: 5px;
            cursor: pointer;
            border-radius: 6px;
            border: 1px solid #666;
            background-color: #e0e0e0;
        }
· button { ... }: gilt für alle <button>‑Elemente. 
· font-size: 16px; → relativ kleine Schrift
· padding: 6px 12px; → Innenabstand oben/unten 6px, links/rechts 12px
· margin: 5px; → Außenabstand 5px rundherum
· cursor: pointer; → Mauszeiger wird zur Hand über Buttons
· border-radius: 6px; → leicht abgerundete Ecken
· border: 1px solid #666; → graue Umrandung
· background-color: #e0e0e0; → hellgrauer Button-Hintergrund

        /* Bild maximal groß */
        img {
            width: 95%;
            max-width: 1600px;
            height: auto;
            border-radius: 10px;
            box-shadow: 0 0 10px rgba(0,0,0,0.2);
            margin-top: 20px;
        }
· img { ... }: gilt für alle Bilder (<img>). 
· width: 95%; → Bild nimmt 95% der verfügbaren Breite ein
· max-width: 1600px; → aber nie breiter als 1600px (für große Bildschirme)
· height: auto; → Höhe wird automatisch passend zur Breite (kein Verzerren)
· border-radius: 10px; → leicht abgerundete Ecken
· box-shadow: 0 0 10px rgba(0,0,0,0.2); → Schatten um das Bild
· margin-top: 20px; → Abstand nach oben (unter den Buttons)

    </style>
</head>
· Ende des CSS‑Blocks und des Kopfbereichs.

3. <body> – der sichtbare Inhalt
<body>

<h1>Hier einige unserer Arbeiten</h1>
· Start des sichtbaren Seiteninhalts.
· <h1>: Titel, der groß oben angezeigt wird.

4. PHP: Bilder im Ordner einsammeln
Ab hier kommt PHP – dieser Teil wird auf dem Server ausgeführt, bevor der Browser etwas sieht.
<?php
// Ordner einlesen
$dir = __DIR__ . "/Bilder";
· <?php startet den PHP‑Block.
· Kommentar // Ordner einlesen – nur zur Erklärung, wird nicht ausgeführt.
· __DIR__: Konstante in PHP → Pfad des aktuellen Skripts (z. B. /var/www/html/slideshow)
· "/Bilder": Unterordner, in dem deine Bilder liegen.
· $dir ist jetzt der vollständige Pfad zum Bilderordner, z. B.:
/var/www/html/slideshow/Bilder

// Alle Bilddateien filtern
$files = array_values(array_filter(scandir($dir), function($file) {
    return preg_match('/\.(jpg|jpeg|png|gif|webp)$/i', $file);
}));
Das ist das Herzstück für das automatische Finden der Bilder.
1. scandir($dir)
· Liest alle Einträge im Ordner $dir
· Liefert z. B.:
[".", "..", "bild1.jpg", "bild2.png", "test.txt", "bild3.webp"]
2. array_filter(..., function($file) { ... })
· Filtert aus dieser Liste nur die Einträge, die wir behalten wollen.
· function($file) { return ...; } ist eine anonyme Funktion, die pro Datei aufgerufen wird.
· preg_match('/\.(jpg|jpeg|png|gif|webp)$/i', $file) prüft: 
· endet der Dateiname auf .jpg, .jpeg, .png, .gif oder .webp?
· /i bedeutet: groß/klein‑schreibung egal (.JPG, .Png etc. gehen auch).
· Nur wenn preg_match(...) true ergibt, bleibt die Datei in der Liste.
3. array_values(...)
· ordnet die Indizes neu, damit wir eine „saubere“ Liste haben:
· aus z. B.:
["2" => "bild1.jpg", "4" => "bild2.png"] 
wird
["bild1.jpg", "bild2.png"]
→ Ergebnis in $files ist eine geordnete Liste deiner Bilddateien, z. B.:
$files = ["bild1.jpg", "bild2.png", "bild3.webp"];

// Für JavaScript vorbereiten
$jsArray = json_encode($files);
· json_encode($files) wandelt das PHP‑Array in eine JSON‑Darstellung um.
· Aus:
["bild1.jpg", "bild2.png"] 
wird:
["bild1.jpg","bild2.png"] als Text.
· Diese JSON‑Form nutzt JavaScript direkt als Array.
· $jsArray enthält also einen Text, der in JavaScript als Array eingefügt wird.

?>
· Beendet den PHP‑Block. Ab hier geht’s wieder mit normalem HTML weiter.

5. Slideshow‑Container und Buttons
<div id="slideshow-container">
· Start eines <div>‑Blocks (Container).
· Mit id="slideshow-container" verknüpfen wir CSS und ggf. JavaScript.

5.1. Navigations-Buttons
    <!-- Navigation -->
    <button onclick="prevImage()">&#8592;</button>
    <button onclick="nextImage()">&#8594;</button>
· Kommentar <!-- Navigation --> nur zur Orientierung im Code.
· Erster Button: wird erzeugt durch button
· onclick="prevImage()" → Wenn man klickt, wird die JS‑Funktion prevImage() aufgerufen.
· &#8592; ist der HTML‑Code für den Linkspfeil (←).
· Zweiter Button: 
· onclick="nextImage()" → ruft nextImage() auf.
· &#8594; → Rechtspfeil (→).
Dieser Button besteht aus drei Teilen: a) <button> Das ist ein ganz normaler HTML‑Button.
b) onclick="prevImage()"
Das ist der entscheidende Teil.
· onclick bedeutet: Wenn der Benutzer auf den Button klickt…
· prevImage() ist der Name einer JavaScript‑Funktion.
👉 Beim Klick wird also die Funktion prevImage() ausgeführt.
Diese Funktion sorgt dafür, dass das vorherige Bild angezeigt wird.
c) &#8592; Das ist ein HTML‑Code für den Pfeil: &#8592; = ← (Linkspfeil)
Der Button zeigt also einen Pfeil nach links an.
5.2. Start/Stop und Geschwindigkeit
    <!-- Start/Stop + Geschwindigkeit -->
    <button onclick="startSlideshow()">Bilderschau starten</button>
    <button onclick="stopSlideshow()">Bilderschau anhalten</button>
    <button onclick="faster()">Schneller</button>
    <button onclick="slower()">Langsamer</button>
· Diese Buttons steuern die automatische Slideshow: 
· startSlideshow(): startet das automatische Weiterblättern.
· stopSlideshow(): stoppt es.
· faster(): macht das Intervall kleiner → Bilder wechseln schneller.
· slower(): macht das Intervall größer → Bilder wechseln langsamer.

5.3. Das Bild selbst
    <div>
        <img id="bild" src="Bilder/<?php echo $files[0]; ?>" alt="Bild">
    </div>
· Innerer <div> als Container fürs Bild.
· <img id="bild" ...>: 
· id="bild": wichtig, damit JavaScript dieses Bild gezielt ansprechen kann.
· src="Bilder/<?php echo $files[0]; ?>": 
· Bilder/ ist der Ordner relativ zur index.php.
· <?php echo $files[0]; ?> gibt den Dateinamen des ersten Bildes aus der Liste aus.
· Beispiel: src="Bilder/bild1.jpg"
· alt="Bild": Alternativtext, falls das Bild nicht geladen werden kann.

</div> <!-- Ende slideshow-container -->
· Schließt den Container der gesamten Slideshow.

6. JavaScript: Das „Gehirn“ der Slideshow
Alles zwischen <script>...</script> läuft im Browser.
<script>
    const bilder = <?php echo $jsArray; ?>;
· const bilder = ...: Erzeugt eine Konstante namens bilder in JavaScript.
· <?php echo $jsArray; ?> gibt z. B. aus: 
· ["bild1.jpg","bild2.jpg","bild3.png"]
· Damit ist bilder in JavaScript ein normales Array mit allen Dateinamen.

    let index = 0;
    let intervalID = null;
    let speed = 2000; // Startgeschwindigkeit: 2 Sekunden
· let index = 0; 
· index speichert, welches Bild gerade angezeigt wird.
· 0 bedeutet: erstes Bild in bilder.
· let intervalID = null; 
· Hier merken wir uns später die ID des Timers (setInterval), um ihn stoppen zu können.
· Anfangs null → es läuft noch keine Slideshow.
· let speed = 2000; 
· Zeit in Millisekunden (2000 ms = 2 Sekunden) zwischen Bildwechseln.
· Das ist die Startgeschwindigkeit.

6.1. Funktion: aktuelles Bild anzeigen
    function showImage() {
        document.getElementById("bild").src = "Bilder/" + bilder[index];
    }
· document.getElementById("bild"): 
· Sucht das <img>‑Element mit id="bild".
· .src = "Bilder/" + bilder[index]; 
· Setzt den Bildpfad neu.
· Wenn bilder[index] = "bild2.jpg" ist, ergibt das: 
· "Bilder/" + "bild2.jpg" → "Bilder/bild2.jpg"
· Immer wenn showImage() aufgerufen wird, wird das Bild auf das gewünschte Bild gesetzt.

6.2. Nächstes Bild
    function nextImage() {
        index = (index + 1) % bilder.length;
        showImage();
    }
· index = (index + 1) % bilder.length; 
· Erhöht den Index um 1.
· % bilder.length ist Modulo: 
· Wenn index + 1 == Anzahl der Bilder ist, springt es wieder auf 0.
· Beispiel: 3 Bilder → Indizes 0,1,2 
· bei index = 2 → index + 1 = 3
· 3 % 3 = 0 → wieder Anfang
· showImage(); 
· Zeigt das Bild mit dem neuen Index an.

6.3. Vorheriges Bild
    function prevImage() {
        index = (index - 1 + bilder.length) % bilder.length;
        showImage();
    }
· index - 1 → ein Bild zurück.
· Problem: Wenn index = 0 ist, bekommen wir -1.
· Trick: index - 1 + bilder.length 
· Wenn bilder.length = 3 ist: 
· index = 0
· 0 - 1 + 3 = 2
· So springen wir von 0 automatisch zum letzten Bild.
· Wieder % bilder.length, um sicherzugehen, dass der Wert im gültigen Bereich bleibt.
· showImage(); aktualisiert das Bild.

6.4. Slideshow starten
    function startSlideshow() {
        if (intervalID === null) {
            intervalID = setInterval(nextImage, speed);
        }
    }
· if (intervalID === null): 
· Nur, wenn noch kein Timer läuft, startet ein neuer.
· So verhindern wir, dass man versehentlich mehrere Timer übereinander startet.
· setInterval(nextImage, speed); 
· Alle speed Millisekunden wird nextImage() automatisch aufgerufen.
· Die Rückgabe von setInterval() ist eine ID (Zahl), die wir in intervalID speichern.
· intervalID ist also unser Griff zum laufenden Timer.

6.5. Slideshow anhalten
    function stopSlideshow() {
        clearInterval(intervalID);
        intervalID = null;
    }
· clearInterval(intervalID); 
· Stoppt den aktuell laufenden Timer.
· intervalID = null; 
· Markiert: Es läuft kein Timer mehr → startSlideshow() darf wieder einen neuen starten.

6.6. Schneller
    function faster() {
        if (speed > 300) {   // Mindestgeschwindigkeit 0.3s
            speed -= 300;
        }
        restartIfRunning();
    }
· if (speed > 300): 
· Verhindert, dass die Slideshow zu schnell wird.
· Mindestgeschwindigkeit = 300ms.
· speed -= 300; 
· Verringert die Wartezeit um 300ms.
· Beispiel: 2000 → 1700 → 1400 → …
· restartIfRunning(); 
· Wenn die Slideshow gerade läuft, wird sie mit der neuen Geschwindigkeit neu gestartet.

6.7. Langsamer
    function slower() {
        speed += 300; // wird langsamer
        restartIfRunning();
    }
· speed += 300; 
· Erhöht die Zeit zwischen den Bildwechseln.
· Dadurch wird die Slideshow langsamer.
· Wieder restartIfRunning(); → neue Geschwindigkeit sofort aktiv, falls sie läuft.

6.8. Timer mit neuer Geschwindigkeit neu starten
    function restartIfRunning() {
        if (intervalID !== null) {
            clearInterval(intervalID);
            intervalID = setInterval(nextImage, speed);
        }
    }
· if (intervalID !== null): 
· Prüft, ob gerade eine Slideshow läuft.
· Wenn ja: 
· clearInterval(intervalID); → alten Timer stoppen.
· intervalID = setInterval(nextImage, speed); → neuen Timer mit der geänderten Geschwindigkeit starten.
· Wenn keine Slideshow läuft, macht die Funktion nichts.

</script>

</body>
</html>
· </script>: Ende des JavaScript‑Blocks.
· </body>: Ende des Seiteninhalts.
· </html>: Ende des gesamten HTML‑Dokuments.
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